


Modulo 2: Programmazione avanzata

� Vettori

I tipi strutturati

Vettori monodimensionali

Dichiarazione di un vettore

Vettori paralleli 

Operazioni su un vettore

Dimensionamento e caricamento

Operazione di shift sx e dx

Ricerca sequenziale

Ordinamento per selezione

Le funzioni di gestione delle stringhe: strcpy e strcmp 

� Procedure e Funzioni 

Programmi e sottoprogrammi

Le funzioni e le procedure

Il prototipo di un sottoprogramma

Variabili globali e locali

Il passaggio di parametri per valore e per indirizzo

� Matrici, Strutture e tabelle 

Record e vettori di record

Definizione e dichiarazione

Operazioni sui record e vettori di record

Applicazione degli algoritmi

Matrici

Definizione e dichiarazione

Modulo avanzato

Cenni sui file di testo in C++ 

Operazioni di lettura e scrittura

Attività di laboratorio

Durante le ore di laboratorio sono state sviluppate esercitazioni riguardanti la progettazione

e l’implementazione di applicazioni in C relative alla risoluzione di problemi concernenti tutti

gli argomenti trattati nel corso.
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