


Layout 

Eventi

Gestori degli eventi: ActionListener, ItemListener e MouseListener

Modulo 3: Le strutture di dati

� Le strutture di dati astratte 

Gestione dinamica della memoria

Strutture lineari: lista, pila e coda

Strutture non lineari

Caratteristiche implementative di una lista

Implementazione di una lista

� I file

File di testo e file binari

Accesso sequenziale e diretto

Gli stream di I/O

Operazioni sui file di testo: apertura, scrittura, lettura e chiusura

Operazione sui file binary: serializzazione degli oggetti (cenni)

Lo StringTokenizer

Attività di laboratorio

Durante  le  ore  di  laboratorio  sono  state  sviluppate  esercitazioni  riguardanti  la  progettazione  e

l’implementazione di applicazioni in linguaggio Java relative alla risoluzione di problemi concernenti

tutti gli argomenti trattati nel corso.
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